
Положение G-server 

Термины и определения: 
1. 	 «Проект»- G-server

2. 	 «Игрок»- пользователь

3. 	 «Сторона»- команда Игроков

4. 	 «Лаунчер»- программа запуска игры

5. 	 «Белый список»- список Игроков имеющих доступ к игре на сервере

6. 	 «Мод»- модификация версии игры

7. 	 «Чит»- ПО дающее преимущество перед остальными Игроками

8. 	 «Ресурс-пак»- набор графики что изменяет либо заменяет графику в игре

9. 	 «Гриф»- бессмысленная порча ландшафта, уничтожение рукотворных  

построек, а так же препятствование игре

10. 	 «Спавн»- место появления игроков без иных точек воскрешения

11. Дюп- дублирование предметов не предусмотренное механиками игры

12. РП-(от англ.RolePlay) Игра по ролям


Общее положение: 
1. G-server никак не связан с N-server и каналом N-time

2. Проходка и иные купленные привилегии действуют до конца сезона, даже 

если оплата их подписки кончилась

2. Любой Игрок может произвести пожертвование на поддержание работы 

Проекта

3. Данное положение может редактироваться администрацией Проекта по   

мере необходимости, в случае изменения положения Игроки будут            
уведомлены


4. Нарушение правил/положения грозит дисквалификацией участника либо 
иными штрафными санкциями, если такове предусмотрены


5. На сервере может вестись запись

6. Сервер ведёт учёт и запись действий игроков

7. Сервер открывается на базе Minecraft 1.21.11

8. Доступ на сервер возможен с любого лаунчера игры

9. Для доступа на сервер, Игрок должен быть зарегистрирован и добавлен 

в белый список

10. Приватов нет, а вместе с этим разрешены грабежи и разрушение 

построек, но стоит помнить, что ничего не остаётся безнаказанным




Правила

1. Основное: 

1.1. Начиная играть на сервере вы соглашаетесь с условиями игры на проекте 
и его правилами


1.2. Постройки и иные элементы не подходящие под тематику могут быть 
уничтожены


1.3. Игрок обязан следовать правилам проекта и выполнять действия 
предписанными персоналом сервера


1.4. Администрация проекта имеет полномочия выносить наказания исходя из 
ситуации


1.5. При убийстве игрока, поражённый игрок получает бан на 30 минут и теряет 
50% виртуальных средств в пользу победившего игрока


1.6. На сервере разрешены войны

1.7. Наказание можно обжаловать в диалоге с владельцем сервера

1.8. Наказания вынесенные администрацией являются крайней мерой, 

большинство конфликтных ситуаций должно решаться в ходе РП процесса

1.9. Игрок имеет право на свободу отыгрыша и право действовать как ему 

кажется верным, пока его действия не противоречат правилам и 
положению Проекта


1.10. Игрокам разрешено вести запись 

1.11. Все спорные ситуации будут решаться по методу презумпция невиновности

1.12. Игрок может настоять на решении вынесения наказания в суде сервера

1.13. Игрок может быть исключён всеобщим голосованием

1.14. Игрок может быть забанен по РП во время ивентов или событий, где по 

сюжету игрок умирает (аккаунт блокируется, но игрок может создать 
новый профиль и потребовать восстановить его оставшиеся вещи и 
валюту)


1.15. Участникам проекта запрещается мешать функционированию сервера либо 
излишне тратить его мощности (разрешено не более 30 мирных мобов или 
10 жителей на чанк) 


Наказание: предупреждение / перманентный бан

1.16. Участникам проекта запрещается размещать, писать и как либо ещё 

пропагандировать запрещённые на территории РФ структуры и их 
символику


Наказание: перманентный бан + ip бан


2. Аккаунт/Игрок:

2.1. На сервере есть 18+ элементы, которые не являются рекламой или 

пропагандой, но содержат: курение табака, распитие алкоголя, азартные 
игры( является развлечением и не имеет права проводится с участием 
реальных валют, физического и ценного виртуального имущества) и так 



далее. Играя на сервере игрок отказывается от претензий и подтверждает, 
что элементы игры не причинят вред их здоровью и развитию.


2.2. Сервер не является торговой площадкой и на нём запрещены какие либо 
передачи имущества за реальные деньги или иное ценное имущество


Наказание: Бан 5 день + отмена сделки/ перманентный бан 

2.3. Имя персонажа не должен содержать оскорблений

Наказание: Блокировка доступа до смены имени персонажа


3. Действия:

3.1. Запрещено портить зону спавна и её ближайшие окрестности 

(строительство неподходящих по тематике сооружений и уничтожение 
карты)


Наказание: Штраф 100D/ Бан 7 дней/ Бан 14 дней/ перманентный бан

3.2. Дюп в любом его виде запрещён


Наказание: Бан 1 день/Бан 3 дня/ перманентный бан

3.3. Участникам Проекта запрещено использовать моды, что дают 

преимущество перед остальными Игроками или мешают работе сервера 
(Разрешены лишь визуальные модификации и ресурс-паки, что не дают 
преимуществ, разрешены так же модификации чей полный функционал- 
установка меток, мини-карты и моды по типу Litematic, но без 
использования инструментов заменяющих ручное строительство)


Наказание: Бан 1 день/ перманентный бан

3.4. Обман администрации запрещён


Наказание: Бан 1 день/ Бан 2 дня/ Бан 4 дня/ Бан 7 дней 
3.5. Игрок не имеет право выходить из игры или входить в безопасную зону во 

время битвы первые 30 секунд после удара (на табло будет видно время), в 
противном случае игрок погибает автоматически и теряет голову


Наказание: Бан 1 день/ Бан 2 дня/ Бан 4 дня/ Бан 7 дней 
3.6. Уход от РП запрещён


Наказание выносится исходя из ситуации

3.7. Запрещена бессмысленная порча территории, включая лавокасты и прочее


Наказание: Штраф 100D/ Бан 7 дней/ Бан 14 дней/ перманентный бан 
3.8. Запрещено хранить яйцо дракона в сундуке края, а так же в инвентаре 

если игрок активно не играет

Наказание: Штраф 200D и перенос яйца дракона по усмотрению 
администрации 

4. Общение:




4.1. Участник проекта не имеет права оскорблять, унижать, угрожать другим 
участников проекта ( исключение: оскорбленный игрок не имеет ничего 
против)


Наказание: Мут 1 час/ Мут 4 часа/ Мут день/ Бан 1 день/ Бан 7 дней 
4.2. Преследование игрока вне проекта, буллинг и распостронение его личных 

данных строго запрещено (Это игра и не надо опускаться до такого уровня)

Наказание: Перманентный бан


4.3. Музыка в голосовом чате, если она мешает игрокам, запрещена

Наказание: Предупреждение/ Мут 1 час/ Мут 3 часа


4.4. Реклама сторонних проектов запрещена

Наказание: Мут 2 часа/ Мут 6 часов/ Бан 1 день


4.5. Слишком частые или однотипные сообщения в чате запрещены

Наказание: Мут 1 час/ Мут 2 часа/ Мут 6 часов/ Мут 12 часов 


